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_ P 蕙ックス 八ウンド 

Special rorce Group FOX HOUND 


，く 




Q X X 年^^^^^^^^^^^^ ■ 

111 地的反乱、地域紛争^テ□活動に喊述すべく 
特殊作戦部隊が、租^裡に網制された # 

その名を 「 f=&X HOUND (きつね狩り）」部隊 


7尊，クス ハウンド 曾い！； L 1 C ，よ tK U ふ曾い 泰 曾ん 

「FOX HOUND 」 は政治色が強ぐ、軍事介入できない、不正規戦などの 

if 裊ぃ ねん X $ % 嚤 んに曠5 ひ為ゥ W iza . V t いこ今 

漏合に单独敵地鸞入し、秘密裡に任務を遂行する 

げんだい に AX 争 い ぶ fcO 

いわば「現代の忍者 J とも言える部隊である。 






















































♦4 秦 k ( ^ irt r ク f — 〜 7> 

南アフリカ獎地、ガルツバークの北 200 キ□、そこに 「OUTER HEAVENj ガある** 
80 年代後半に、英雄的かつ狂人とち云われだひとりの讎矣 C よって生まれだ武装要 



今、 この「〇 UTER HEAVEN 』 で、何かが起つていだ 〇 

全世界の載争史上を360変えてしまラよラな恐るべき殺*!兵器が、拥発されている 
というのである. 

その最終兵器の镧報集収❿為 「FOX HOUND 」 のひとり GREY FOX が派遣され 
た。しかし数日後 「METAL GEAR ， !との運絡を最後に消應を断つてしまつた • 

f L - f フ碑*クス t f 1 豢いしい， 5 .，ザ 

GREY FOX の失踪は®終兵器の KI を裏付けるものなのだろラか…。 


iJ-f y # y ^ J| *\*t ^ f -1 たい K li (.だ 

再び 「FOX HOUND 』 部隊に任務が下る I 

z イン►ル-，， 7 蠊 c«i t *-* v jh a 象—， 

今回の優入者は f FOX HOUND 」 に入隊したばかりの新米兵 SOLID SNAK 

L ダ鉍考 7費，费翼 Witt /, > 9 ^ * P un たい 事ぐ U か 

E 。 彼の任務は GREY FOX の消想を追い 「METAL GEAR 」 の正体を探り破壞す 

1C 

る寧。 

V ^ / 1 Xf - ? L WK P t hKLK a l： •入し I •か 

SOLID SNAKE は無！*镄だけを手に、単身、初めての羝賜ぺ向う。 

浐ウ费， ぜ arv'fr-j,, i *t > i 1 ^vt % あ， 

「OUTER HEAVEN 」 には世界各国から疆秀な隳兵達が集まつてきているといラ 0 

uf- v f i v ► ク vlk I； i 

栗して SOLID SNAKE は任務を遂行できるか!〒 

む WA I 7* f *1 V #1いビブ f こ4 

無纈親から 「FOX HOUND 」 総指令官 BIG BOSS の声がする。 

V *1 > I 庠攀ーク ん U つ曾ん いの 

SOLID SNAKE !こ H は削糠ではない、実載だ。幸遅を祈る 

®-fl 公 .J な IT *• 

彼の頭の中で、銃声ガ輯〇はじめだ 。 


























1. こ £0 ゲームは YJIM です。キーポード*だはジョイステイツクが使用で63：す • 

2. ROM 方 一 卜 1 J ツジをパソコンのスロツトに差し込み、 fc 源を入れると華鹣完了です。 n ソ 
コンとテレビの接鷗方法はご使用の / t ソコンの取扱#8明霾をご II 下さい 

3. タイトル画面ガ族示されている時に、スペースキー*たはシヨツトポタンを押すとゲームが 

始50家す。 

4. プレイや一は1人設 S です。弾 C 当るとブレイや一の体方か減り S す0 
ブレイや一の UFE が0になるとゲームスー/ 1_ です。 

5. プレイや一の#备は、覼饔-らに®る最終兵 8 TM#TAL GEAFU の正体を探り®壤するこ 
とです，その* C 必要な桶*、武®、 R 働を集め、ゲームシナ IJ 才に從つて M んで下さい。 

6. k 塞内には、見*り兵や M 々な簡戒«がちラけられてい家す。フレイヤーは敵に見つからな 
いよラに遊んで下さい。見*の兵や霤に発見されると発見モードとなり、«の攻 


7. 


8 . 


50* す 〇 

«の発見モードには2種類35 *9 3：す。 

，鶬雩麝 ^ Ilf# * i| ，い I ： 9Jl I ： 鼻い 

① B 面内の載が攻#して S * す 〇 (見張り兵の発見時の衾示 U 】の霧合) 


¥ 瀹 jV # い L A4 L i4f» A W 气い ii Vil _p 

0 疆面外からも去靉の攻雄があり 3： す。（見 a り兵の発見時の表示 CH ) とカメラ、センサーに 

h i£ •い 

見つかつだ場合） 

tf tl 鑫い い ， t い*， t# 恚 M 1 A. C|4^ i € 

敵に発 M され合でも、35¢—定数の敵を凿すと®入モー K (発見され SSO の状態)に庚 0 


家す。 

9, 逢88、は M 、 K ラック & PK 88 ■に®り s す。簾し&して Sli して下さい。 》 e、Mi 
り兵を®すとアイテムを出すかもしれません。 

し 7 鬌ぃ * 瓤 *i^C3 cnj5 

10, 室内へのド： P を開けるには、そのド P に合つだ番每のカードが必®です。 

11, ビ I し内のフ移動はエレベーターで行え茂す6 


12. 浦虜を助けると儀 ii が圈き出せ3：す。 

II ^f4 tfe f ^v>l«l ク贅 A 鑫 ri*f■> §t §^H\* 

13, フレイや一は擁虜を®る一定 li 助けると醣趿 ( Class ) が上 Zf り 5 す。矚級か上かると、最大 
UFE か壩加し、さらに逾败澜 B の®る武器 M び R & ffi の MAX ガ壩え3：す。に* WI 变殺 


してし5うと、 -18 は下がり家す。 

14. 無臃親は S 々なを吞えて<れ3：す。 W に 「BIG BOSSj ® スタート畤か6エンド豕で K 
m , »钃の使い方などを厢鼸槪を通じてインストラクトして<れ涑す。 

1) このゲームは「コナミのゲーム奄10倍楽しむ;0—卜 U ツジ （ RC 735)」 は使用で《家せ/^ 

B ) タイトル_示由に IF 51キーを押すと、デモゲーム串の BGM «_ す摩かで S 承す。もラー 
度柙すと 解 でき》す。 














がめんせつめい 

画面説明 


★ ★ ★ 



フレイヤ——一 

(SOLID SNAKE) 







iggS 5^ F:St 


フレイゃ^一のデ _ 夕 

© SECURE ) 

⑬ It 級 (CLASS) 


論級典格ごとに MAXZf« え * す c (4 段 ®) 


_ jftL •费 IU , 黻 ^.'4*1 

: フレイヤーの隨級。鱷の数で表示し浅す。 ¢4 晴級 ) 


③拥《呼び出し 


毳 a い 


■* ► 食育 ►★ 貪食 ►★ 貧 *"* 

フレイヤーに対して外®から辟隳哦 C 33 が入つ E 時/ CA しし! 
サインか点*し3：す。 


④武 S(WEAPON) 

♦ #命賢 

数 

會脣ぴひ‘ <令 <，声>， 

❹莪儀品 (EQUIPMENTS 

©カードナンバー 


フレイヤーの使用して L \*武88を ife 示し*す 

U i ^ <N*1 ， | »， ¢11 t 

使用中の弹®を表示し孝す。 



フレイや一の使用している藐鍵品を表示し塞す。 

カード ifete 中の繼合、その；〇—ドナンバーがされ*す。 


〈サブ画面〉 


F2 lZ ,l^m 


El にょっ脇 


1^41 によ 0 切換 



WEAPON SELECT 

武 ffi のセレクト 


^ h *9 * 

EQUIPMENT SELECT 


， 1 y ua 

装恥 ffl のセレクト 


TRANCIEVER 

L 譬ん廖 

無_微モ_ド 










































作 


W~~k 


キーポー K 


ジョイスティック 


フ匚}ァシーン 


エレぺ一 *9 ーシ ン 


M 


レ/て-「上 j 


5最いど， 

上移動 


1 m 


レ/1 一 1 *下」 


し？ V ど I 


♦ *1 

下降 


レ7卜「左 J 


左移動 


9^1 い〇 

左移動 


レ/ T- r Bj 


右移 B 


A f い〇 

右移動 


スペース j 


卜 1 ボタン ( A ) 


: 1 げ# プ i l » A - U 1 

攻#(武 8§) P 14# 照 


關 ortSl 


卜 1 J ガポタン ( B ) 


バンチ 


(5 S 1) ななめ移動はで S ませ 

* jiff い 

(注 2) 玫擊はフレイや一の移動方向におこない*す0 


キー 7 ft ード 

S § 


F 1 m 

ポ_ス 

いんじ K^ytfjL. 

ゲ ー l ^ tf — 梅' 中断し S す。 

再び押すと、解除されます。 

1 

F 2 J 

武 ffi モー K 

(武》のせレクト） 

I 下左右キーでカーソルを移動させ、羅択します 
_び[_キーで、に緩ると、し 
が使えます。 

1 

F 31 

86モ-ド 

(«纖のセレクト） 

S 号4苦キーで力ーソルさせ、 8 M し a す* 

H 1? f 1 ,1 fl 

ただし、一部の较 W は、スぺ_ス•キー ChUXJ 

I - A ) を押さないと効■がないちのもあり*す 〇 . 

I 

[ F 41 

無 awfc モード 

pemm 


F 5| 

: D ンティニ ユー 

ゲームスーの is か IS れている&こ A すと、 
コンティ—ユー； tf てきます 〇 


c ^3) エレペーター • シーンでは fpr ^ fF3 , rrai rFTn は効 sa ： せん。 

4^1 <!*%■ fi li f ん ^v* ti |»< »_, _ k 

(14) 痛 _ の会 Bv 漏*®会 e のページ m りは lM ] orfR ] キ ー c トリガー b )、□] キーで行い*す, 




























































































& SA はゲームのサボートをして<れるアイテムです。使い方次第で、ゲー最大の 
#&源とな〇彥す。よ<使い方を理解してから利用して下さ IV 


■無繚檐モード 

[F 4キーを柙すと、無瞭薇モードに入ります。再び押すとゲーム百面に庚ります。 



■融 

〇 _ fiR の移勤は左右キーで行います。 

o ( f キーを神すと、1回の送 fe ( SEND > になり*す。 

〇答 B ( aiSs ) のべージ送つは Mor 奴キ ー( 卜 U ガー B )、 0キーで行い3す。 

■# ぃ H • 

© MMcsend ) : 箱幸を 4 び&す Sc ® い s す。 e だし、そ©败ガ备っていなけれ 

ばなつ5せん》 Se « ガ备っていないと、い < e > 送還してち相手には届6 

s せ/ V 。 

キーで KI し、圏キー€»すと MS になつ s す❹送 h 時は、 

[_ 百_ランフか治き、「コチラ SOLID SNAKE ォウトウネガィフス W 

の=1 メントがでます。 

feic 睜びかけが届けは、 通醒 内容が返ってき《す 〇 

连）っていて手が不在の纏合は拓®が S いことちぁつ寒す。 











































0M(RECV) 


ft %' X 擎 VL ん 4 い き IT L9% \M f s A ▲免い▲今 4 ^ 

:相手； tf 送信している!■合 e 限 1 〇、罔波数を合わせるだけで通信内容が入つ 


V^i 


て es す。 SEND する必要はありません， 

©CALLCRECV) : 相手からの CALL ( 呼び出し ) ガ《 5 つた 1■ 台、ゲーム _1 内の CALL サイ 


M 


獻い 


■4 


し 


ンと CALL 凿とで知らせて<れ5す 


〇 


,_ . _ ^ L 零ん ■ ttv* ，，し鬈鬌 v 上 4 _い 

F 41キーで無鼸*モードに入るだけで、暹信内容ガオートで入ってき家す。 


_ 1 ん 


UT J 


©の受«の嫌に、颺较镞を合わせる必要は®つ家せん《 


mmkhi 

照探*を使いこなす c は■波数が璗要なボイントを占めて ss す。 

わかった卿波戥は忘れないよラにメモしておき寒しよ'!>〇 
1) 1周波®は钃所によって変更されます。 

连 ） 2妨害電备の出ているェ u アではアンテナかないと iirsa せん。 


• k | t ^ vt ^ 

フレイや一は、ゲーム中、榻々な人物と交 M でき浅す0 


tA * い T 

ill # 

H£Ki 

U f ， 

H 波数 2 

キヤラクター ( MS ) 

BIG BOSS 

120.85 


7 m ，■ウ X /i い 1 f 1 V nv*» ■も 

FOX HOUND 部隊繼 _ 言0 

無纈で y 5? なサポートをして < れ*す • 
主に武明、莪儀の使い方についてヒン 
卜を <れ5す。 

schnSder 



レジスタンス* u - y - i , 

ImTOUTER HEAVEN 」 内部、鎢 

S 、 》靄の在か(こつ IA て辞しい。 










Kmi 〇疃 ‘ u*l 4 f ) 

1) 空翻に波败をメモしていき#しよラ • 


























とうじょうじんぶつ 

登場人物 





I 卜 : f ( ダイアン ) 
レジスタンス Q 

元ボジイテ < フ • バンクづ \ 
ン KrTHIN WALLj のボー 

乃 1 J スト〇 


扇 41 秦看摩 t !• ,擎つど, 

女の鼈力を活かした狹報活瞧 
を 

OUTER HEAVEN の h 兵 

遵について辟し 


SOLID SNAKE 

(ソリッド•スネーク） 

コードネーム SOLID SNAKE 

f a い Ej * 

FOX HOUMD_CA« し 

e ばかりの新米隊羅。 

OPERATION INTRUDE 
N313 か初めての任務となる々 







DR PETTR 0 V 1 CH (ぺ_ 

〇づィッチ》±) 

T ~身ぃ駟 t* < t r 

天巧科学 So 

嬢のエレンと P メ 1 J 方への亡 

錢酞 CUTER HEAVEN 

に i まる。 


(ビツフ*ボス） 

7* v p » ハウ ， r t i し 

FOX HOUND 臓嫌留令隹 
グリーン _ ペレー、 SAS, 
GSG9 などの _8Dlt を謾 

謬 f 属 ^ ¥ f f i A い磬瘃 

て、 FOX HOUND 指铺 
となる • 






以後、娘を人 fic 、 兵_発 
を麴いられる & 

F-* メ 

TX 11CARNO し DVTX 55 

ル， • fT れ吻つ L 争 

(METAL GEAR> の ■ 発 & 




V 1 * 


(HI* を通じて 50LID SNAKE 


*■*1 


に武 ® 、 a»s の使い方など 


* * 


穩々なアドバイスをする 

























































































































GREY FOX 

(:ヴレイ*フォックス） 
コードネーム GREY ^OX 

tlMV' ^ »蜷 

「跋色の fflj 。 

JMt 矣 t ： c t- k* r 

強 « な肉体と奉越し汔顯鼷を 

t * パ*>>， 

持つ 、 FOX HOUND の， J - 
ダー的存在。 


.n 々ノ __ • いこ， 

FOX HOUNDERBR の名 
金、 r POXj の称号(3_ドネ 
ーム)を持つ男。 


* ^ 7 > 




OUTER HEAVEN に®入、 

t 

消覼を斷つ。 


SCHNEIDER 

(シユナイダー) 

元蠼®股 St 技師、レジスタン 
ス ■ りー タ ー。 

OUTER HEAVEN の股 8 t 

スタッフに#加させられてい 
たか麵子を級され C # から、 


ELEN PETTROVICH 

(エレン*ぺ卜 a づイッチ） 
ぺ卜□ヴイッチの一人娘。 

元ポリショイ•バレエ®の1 
形スター。 

父、ぺ卜〇ヴイッチと共に、 

OUTER HEAVEN C _* 

される w 



JENf 一; (ジェニファー) 

レジスタンス。 

OUTER HEAVEN に縫ゎ 

れた兄を救ラ鷄、自らメディ 
カル*スタッフのひとりとし 

V ul 

「 M 入0 

物理的にサボートし r < n る。 




yz 



? 

し 


レ。 

、る 

です 

と i し 

る；： S をに 
い ： SSS 

はと S ， 攝 
に^:ス tg 

ci ン^: 

ii 9 e 

卡いス，：塞 






















































£/ tM - イクイプ/ 

装 _ 品 (Eauioment) 


圣 m 

内 容 

ボディ* j ?—^ _ 

«»からのダメージか半滅します e 

ボム • フラスト • スーツ 

kk' ^mckx^z<to}T€ 

フラッシュ，ライト 

地下通が明る <なり*す。 

織 M ゴィル 

赤外■[センサーの位■かわかり5す。 

ガス • 7スク 

ガス地‘で必 a です。 

5 ?/tD 

»*©»、由い a ぎに连 A し S しょ*5 〇 


尥雷の位■がわか 1 0 S す。 



ガス* ；?スク 



ボディ* アーフー 



帕累ボンべ 



ノフツシユ • フイト 



臂， 6 \-vi* 

赤外_ゴ_グル 



9バコ 



尥钳探知鶴 



1 1®* ん， 

双暇》 

















































